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DERS BiLGi FORMU
Dersin Adi Dersin Kodu
Algoritmalar 821616003
Haftalik Ders Saati .
Yariyll - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
6 3 0 - 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Miuhendislik e A
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
X
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Turu
Turkece Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri

Gergek yasamdaki problemleri ¢ézmek igin algoritma yazma ve bu algoritmanin karmasikhginin

Dersin Amaci . .
incelenmesi

Notasyonlar, Fark denklemleri, Basit algoritmalar ve karmasikligi, 6z yinelemeli algoritmalar ve

Dersin Kisa igerigi karmasikhigi, b6l yénet algoritmalari ve karmasikligi, Dinamik algoritmalar ve karmasikligi
ol . , Ogretim "OI(;me .
Dersin Ogrenim Ciktilar: Katki Sagladig1 PC/PC’ler A Yontfinlerl
1 Problemler igin programlar yazma 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,14,15| 1,2,6,10,11 A
2 B6l ve yonet algoritmalari kavramini 6grenme 1,2.3.4,5,6.81314,15 1261011 A
3 Dinamik algoritmalarini kavramini 6grenme 1,2.3.4,5,6.81314,15 1261011 A
Algoritmalarin teorik olarak maliyetinin 1234568131415 1261011 A

hesaplanmasini 6grenme.

10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi Algorithmics Theory and Practice, Gilles Brassard , Paul Bratley

Yardimc1 Kaynaklar | 2-R.Sedgewick, (1983). Algorithms, Addison-Wesley, Reading MA.

1-Mount, D. Lecture notes: Design and Analysis of Computer Algorithms, CMSC 452.

3-Parberry, 1., Lecture notes on Algorithms Analysis and Computational Complexity

Derste Gerekli Arag

ve Gerecler
Dersin Haftalik Plam
1 Temel Kavramlar
2 Asimptotik notasyonlar
3 Fark denklemleri
4 Basit algoritmalar ve karmagikligi
5 Basit algoritmalar ve karmagiklig
6 Oz yinelemeli algoritmalar ve karmasiklig|
7 Soru ¢ézumu
8 Ara Sinavlar
9 Bol ve yonet algoritmalari
10 Bol ve yonet algoritmalari
11 Dinamik programlama
12 Dinamik programlama
13 Bol yonet ve Dinamik algoritmalarin kiyaslanmasi
14 Siralama algoritmalarinin karmasikhgi
15 Soru ¢6zimu

16,17 Yaryil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Srore ?g’argf)' \(Tu"‘fli*‘(':a;i)

Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42

Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 2,5 35

Odev

Kisa Sinav

Kisa Sinav hazirlik

SozIi Smav

SozIi Smav hazirlik

Rapor (Hazirlik ve sunum siresi dahil)

Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Sunum (hazirlik siiresi dahil)

Ara smav 1 15 1,5

Ara Sinav hazirlik 1 30 30

Yariy1l sonu sinavi 1 15 1,5

Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 40 40

Toplam is yiikii 150
Toplam is yiikii / 30 150/30

Dersin AKTS Kredisi 5
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https://www.amazon.com/Gilles-Brassard/e/B001IXU2L0/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Paul+Bratley&text=Paul+Bratley&sort=relevancerank&search-alias=books

Degerlendirme

Yariyil ici Etkinlikleri %
Ara Siav 40
Yariyil Sonu Sinavi 60
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok disiik (e),)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 |Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, 5
2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip 3
olmak.

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme 5
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini ¢bziimleme ve tasarlama 5
becerisi,

5 Verilerin ¢gézimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay: diger verilere uygulama ve bu 5
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari igin gerekli gagdas teknikleri ve hesaplama araglarini 5
kullanabilme becerisi,

7 | Disiplin ici ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi 4
Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve gagdas konular

8 hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi, 5

9 Bireysel ¢alisma, analitik disiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak 4
fikirlerini s6zIU ve yazil, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 |Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, 2
11 |Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, 4
12 Yasadigi cevrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iliskilerde tutarh 1

olabilme becerisi,
Karsilastigi problemleri ¢bzebilmek icin problem ¢6zme ve matematiksel modelleme
13 yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi, >
14 Farkli karmasiklik dizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme 5
becerisi,
15 |Hayat boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama becerisi. 4
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