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X
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Turi
Turkece Lisans Segmeli
Onkosul Dersleri

Dersin amaci dgrencilerin mobil cihazlar i¢in uygulama gelistirebilecek bilgi birikimine ve

Dersin Amact yeni nesil mobil teknolojiler hakkinda temel bilgilere sahip olmalarini saglamak

An Overview of Mobile Technologies ; Mobile Devices ; Mobile OS ; Introduction to

Dersin Kisa I¢erigi Mobile Application Development ; Mobile App Components ;

Katki Osretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig de%emleri * Yontemleri
PC/PC’ler **
1 ?ygrencﬂer, m(.)blle programlama ile ilgili genel kavramlar1 12,4 12,6 A
ogreneceklerdir.
5 Ogrenciler, farkli platformlarda mobile programlama 12,3 12,6 A

yapisini kavrayacaklardir.

Ogrenciler, C# ve Java dillerinde farkli platformlar
3 |kullanarak 6rnekler olusturacak ve bu 6rnekler araciligi ile 1,2, 4 1,2,6 A
programlama bilgisini arttiracaklardir.

4 Ogrenciler-, mobil ci.hazlar i¢in kullanict dostu uygulamalar 12,5 1214 A
tasarlayabileceklerdir.

5 Ogrenciler, mobil uygu.larfla gelistirrr}e' siirecinde 12,6 1,10, 14 A
karsilagilan problemleri ¢6zme becerisi kazanacaklardir.

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi

ESOGU MATEMATIK VE BILGISAYAR BILIMLERi BOLUMU © 2024



Temel Ders kitab: Ranch Guides)”, 2013

Bill Phillips, Brian Hardy, “Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide (Big Nerd

e e Seyre (e Wiley & Sons, Inc.”, 2012

Jeff McWherter, Scott Gowell,” Professional Mobile Application Development, John

Derste Gerekli Arag

ve Gerecler
Dersin Haftalik Plam
1 |Mobil programlamaya giris
2 [Mobil Programlamanin platformlari ve bu platformlarin pazar hakimiyeti
3 Android isletim sistemlerinin kurulumu
4 |Android platformu ile mobil programlamaya giris
5 |Android platformunda uygulama gelistirme araclari ve bu araglarin kullanimi
6 |Android platformunda ekran tasarimi
7 |Android platformunda internet baglantisi ve sayfalar arasi veri tasima islemleri
8 |Ara Smav
9 |Android Programlamada XML kullanarak veri gekme ve kaydetme islemleri
10 |Android platformunda kamera kullanimi
11 |Android platformunda veritabani kavrami ve veritabani islemleri
12 |Android platformunda harita kullanimi
13 [|Android platformunda gelistirilen projenin export edilmesi ve APK olusturulmasi
14 |Gilncel Android programlama ornekleri

15,16 |Final sinavi

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?é’;;f)' YTU"lglf‘(‘:a ;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev 5 3 15
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
SozIi Smav
SozIi Siav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yariyil sonu sinavi 1 2 2
Yartyil sonu smavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 138
Toplam is yiikii / 30 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryil ici Etkinlikleri %
Ara Siav 50
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 50

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok distik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Bilgisayar muhendisligi, matematik ve fen bilimleri ile ilgili konularinda yeterli bilgi birikimi;
1 |bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, mihendislik problemlerini modelleme ve 3
cozme icin uygulayabilme becerisi.
Bilgisayar muhendisliginde karmasik muhendislik problemlerini saptama, tanimlama,
2 [formule etme ve ¢6zme becerisi; bu amacla uygun analiz ve modelleme yéntemlerini 4
secme ve uygulama becerisi.
3 Modern tasarim yéntemlerini kullanarak karmasik bir sistemi, streci, veya urini gergekgci 5
kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi.
4 Muhendislik uygulamalari igin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, se¢cme ve 3
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.
c Bilgisayar muhendisligi problemlerinin incelenmesi igin test yéntemleri tasarlama, 3
uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
6 Disiplin ici ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢calisma 3
becerisi, takimla uyumlu bireysel ¢calisma becerisi.
7 |Tirkge sozlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi. 3
8 'Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erigsebilme, bilim ve teknolojideki 3
gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi.
9 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci. 3
10 Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik ydnetimi gibi is hayatindaki uygulamalar 3
hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik ve sirdurilebilir kalkinma hakkinda farkindalik.
Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve glivenlik
11 [|Uzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢géztimlerinin hukuksal 3
sonugclari konusunda farkindalik.
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