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Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Muhendislik . -
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
X
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Turi
Turkece Lisans Segmeli
Onkosul Dersleri

Ogrenciler geometrik problemleri ve bilgisayar grafigi algoritmalarini anlayacak,
Bilgisayar grafigi alanindaki gelismeleri takip edebilecek, Bilgisayar grafigi cografi

Dersin Amaci S - .
bilgi sistemleri Uzerinde deneyim kazanacaktir.

Bilgisayar grafigi kavrami ve teknikleri, Dlzlem tarama algoritmalari, konveks
kabuklar, harita ¢cakistirma, snat galerisi problemi, poligon G¢genleme, kaliplama

Dersin Kisa icerigi . e T .
serig problemi, ortagonal aralik sorgulama, harita Uzerinde konum bulma, Voronoi

diyagramlari
Katki - .
sopnl o Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladig . R , 1 o
PC/PC’ler Ydéntemleri Ydntemleri
1 Kar§|la§|.lan problemlerde geometrik algoritmalari fark edip 123 125 AD
anlayabilmek.
2 Ogrenciye geometride dénisiimlerle diisiinmeyi 6gretmek. 124 1,2,5 AD
3 gKealrizﬁastlgl problemleri analiz ederek ¢ozebilme yetenekleri 34,59 2,10,12 AD
4 Analitik dugunme bec.er.lsl g-el.lserek bireysel ve bagimsiz 34,59 10,11 AD
karar verebilme becerisi gelisir.
Verilerin ¢oziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay1
5 diger verilere uygulama ve bu bilgileri bilgisayar ortaminda 13 10,11,13 AD
uygulayabilme becerisi gelisir.
6
7
8
9

10




Temel Ders kitaby Schwarzkopf, Springer

Computational Geometry, Mark de Berg, Marc van Kreveld, Mark Overmars, Otfried

Introduction to Data Structures, Bhagat Singh, Thomas L. Naps, West

Yardimc1 Kaynaklar

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

Dersin Haftalik Plani

Bilgisayar grafigine giris

Konveks kabuklar

Ag tipli harita gcakistirma

Duzlemsel bolge igeren harita gakistirma

Cokgen lggenleme

Kaliplama problemi

Ara Sinavlar

1
2
3
4
5 Sanat galerisi problemi
6
7
8
9

Lineer programlama

10 En kigik disk problemi

11 Ortagonal aralik sorgulama

12 Harita tizerinde konum bulma

13 Harita tGzerinde konum bulma

14 Voronoi diyagramlari

15 Voronoi diyagramlari

16,17 Yaryil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Srore ?g’ar:f)' YTU"‘E’J*‘('S“a;i)

Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42

Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42

Odev

Kisa Sinav

Kisa Sinav hazirlik

SozIi Smav

SozIi Smav hazirlik

Rapor (Hazirlik ve sunum siresi dahil)

Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Sunum (hazirlik siiresi dahil)

Ara smav 1 2 2

Ara Sinav hazirlik 1 30 30

Yartyil sonu sinavi 1 2 2

Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 35 35

Toplam is yiikii 153
Toplam is yiikii / 30 153/30
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Degerlendirme

Yariyil ici Etkinlikleri %
Sinav 40
Yariyil Sonu Sinavi 60
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok disiik (e),)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 |Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, 4
5 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip 5
olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme 5
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini ¢bziimleme ve tasarlama 5
becerisi,

5 Verilerin ¢gdzUmlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu 4
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli gagdas teknikleri ve hesaplama araglarini 4
kullanabilme becerisi,

7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim calismasini yapabilme becerisi 3
Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve cagdas konular

8 L - L . 4
hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

9 Bireysel ¢alisma, analitik disiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak 4
fikirlerini s6zIU ve yazil, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 |Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, 4
11 |Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, 2
12 Yasadigi ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine ydnelik duyarli ve sosyal iligkilerde tutarli 1

olabilme becerisi,
Karsilastii problemleri ¢bzebilmek icin problem ¢6zme ve matematiksel modelleme

13 yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi, 4
14 Farkh karmasiklik dizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme 1

becerisi,

15 |Hayat boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama becerisi. 2
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