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Dersin Adi Dersin Kodu
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Haftalik Ders Saati .
Yariyll - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
2 3 0 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Mihendislik e -
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
X
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Turl
Turkece Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri YOK
Dersin Amaci Siniflarin ve soyut programlamanin 6grenilmesi ve problemlere uygulamalarini yapabilme

Siniflara girig, fonksiyon agir1 yiiklemesi, operatér agirt yiiklemesi, miras, sanal

Dersin Kisa Igerigi fonksiyonlar, polimorfizm, sablonlar

Katki

al L Olgme
s Al . Sagladig Ogretim -
Dersin Ogrenim Ciktilar: PC/PC’le | Yontemleri * YI:::'[ST

r

Sinif Kavramini Anlama ve Uygulama: Ogrenciler, siiflarin
temel kavramlarini ve yapilarini anlayarak, kendi siniflarini 12 16 A

1 olugturabilme ve bu siniflart kullanarak nesne tabanli programlama
yapabilme yetkinligine sahip olacaklardir.
Fonksiyon ve Operatdr Asir1 Yiikleme: Ogrenciler, fonksiyon agir1
5 yiklemesi ve operator asir1 yitklemesi kavramlarint 6grenerek, 1,2, 2003 1,10 A

programlarda fonksiyonlarin ve operatorlerin farkli veri tiirleriyle nasil
calistirllabilecegini uygulayabileceklerdir.

Miras ve Kalitim: Ogrenciler, miras (inheritance) kavramini kullanarak,
siniflar arasinda kalitim iligkileri kurabilecek ve bu iligkileri kullanarak 2 4. 2005 1,6 10 A

3 kod tekrarini azaltarak daha etkili ve modiiler yazilimlar
gelistirebileceklerdir.
Sanal Fonksiyonlar ve Polimorfizm: Ogrenciler, sanal fonksiyonlar ve
4 Polimorfizm kavramlarinmi 6grenerek, farkli siniflardan tiiretilmis 2459 1,10, 12 A

nesnelerin ayn1 temel sinif tizerinden nasil islenebilecegini
ve dinamik fonksiyon ¢agrilarim1 gergeklestirebileceklerdir.

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Sablonlar ile Genel Programlama: Ogrenciler, sablonlar (templates)
kavramini kullanarak, veri tiirlerinden bagimsiz olarak ¢alisabilen
5 |genel (generic) smiflar ve fonksiyonlar olusturabilecek ve bu sablonlar1| 2, 3, 2005 1,10,12 A
cesitli veri tiirleriyle kullanarak esnek ve yeniden kullanilabilir
kodlar yazabileceklerdir.

Temel Ders kitabi Temel Ogrenim Kilavuzu Herbert Schildt

Yardimel Kaynaklar | C++ programlama dilinin esaslar1 ve uygulamalari , Prof. Dr. Mustafa Akkurt

Derste Gerekli Arag

ve Gerecler Yok
Dersin Haftalik Plam
1 |Siniflara Giris
2 |Fonksiyon Asiri Yikleme
3 |Operator Asiri Yikleme
4  |Operator Asiri Yikleme
5 Kalitim
6 |Problem Cozme
7 |Sanal Fonksiyonlar
8 |AraSinav
9 Polimorfizm
10 |[Sablonlar
11 |Sablonlar
12 |Standart Sablon Kiitliphanesinin Tanitimi
13 |Standart Sablon Kiitiiphanesinin Tanitimi
14 |Problem Cozme
15 |[Problem Cozme
16,17 |Yariyil Sonu Sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?é’;;f)' YTU"lglf‘(‘:a ;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
SozIi Sinav
SozIi Siav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum stresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 2 2

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi

ESOGU MATEMATIK VE BILGISAYAR BILIMLERi BOLUMU © 2024



Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yariyil sonu sinavi 1 2 2
Yariy1l sonu sinavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 138
Toplam is yiikii / 30 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5
Degerlendirme
Yanyil ici Etkinlikleri %
Ara Sinav 50
Yariyil Sonu Simavi 50
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok distik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 | Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, 3
2 | Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip olmak 2
3 | Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme becerisi, 1
4 | Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢6ziimleme ve tasarlama becerisi, 3
5 Verilerin ¢6ziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu bilgileri 3

bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi
6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli ¢agdas teknikleri ve hesaplama araglarini kullanabilme 1
becerisi
7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢aligmasini yapabilme becerisi 3
8 Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢agdas konular 5
hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini geligtirme becerisi,
9 Bireysel ¢alisma, analitik diisiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak fikirlerini 5
s0zlii ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,
10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, 2
11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi 2
12 Yasadig1 gevrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarlt ve sosyal iliskilerde tutarli olabilme 3
becerisi,
13 Karsilastigi problemleri ¢ozebilmek i¢in problem ¢ézme ve matematiksel modelleme yoluyla 3
uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi,
14 Farkli karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme 3
becerisi
15 | Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi uygulama becerisi. 3
DERSIN YORUTUCULERI
Y UrGticu Dog. Dr. Ozer Celik
imza
6/06/2024

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
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