ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu

[ DONEM | Giiz

DERSIN KODU | 121613310 DERSIN ADI Gorsel Programlama [
YARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi |AKTS TURU DILi
3 3 0 0 3 5 ZORUNLU (X) SECMELI () Tiirkce
DERSIN KATEGORISi
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet tiirii Say1 %
I. Ara Smav 1 25
II. Ara Sinav 1 25
o Kisa Sinav
YARIYIL ICI Odev
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 50

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok

VC# ve .Net e giris, degiskenler ve ifadeler, tiir doniistimleri, akis kontrolleri,
diziler, metotlar, nesne tabanli programlamaya giris, siniflar, yapilar ve

DERSIN KISA ICERIGI kalitim, isim alanlari, olaylar, windows form kontrolleri kullanmak, windows
uygulamalar1 gelistirmek.
Ders igerigindeki temel kavram ve teknikleri vermek, 6grencilerin bu
DERSIN AMACLARI kavramlar1 ve teknikleri uygulayarak VC# ile program yazma yeteneklerini

geligtirmek.

DERSIN MESLEK EGITIMIiNi

SACLAMAYA YONELIK KATKISI VCH# ile yazilim gelistirme yetenegi kazandirir.

VC# ile ilgili temel bilgileri vermek ve bu bilgileri kullanarak bilgisayar

DERSIN OGRENIM CIKTILARI L D E
yazilimi gelistirilmesini saglamak.

TEMEL DERS KiTABI Sefer Algan, Her Yonilyle C#, Pusula Yayincilik, 2010.

Volkan Aktas, Visual Studio 2010 ile Her Yéoniiyle C# 4.0, Kodlab

YARDIMCI KAYNAKLAR Yaymcilik, 3. baski, 2011.

DERSTE GEREKLI ARAC VE

GERECLER Kisisel Bilgisayarlar.




DERSIN HAFTALIK PLANI
HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 C# programi ve .Net
2 Temel veri tiirleri
3 Tiir Doniistimleri
4 Operatorler
5 Ara smav
6 Akis kontrolleri
7 Program Yazma
8 Diziler
9 Metotlar
10 Ara Smav
11 Siniflar ve Yapilar
12 Kalitim, Isim Alanlar
13 Program Yazma
14 Program Yazma
15,16 Yariyil Sonu Siavi

NO | PROGRAM CIKTISI 3 2 1

1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, X

) Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip X
olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme X
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢dziimleme ve tasarlama X
becerisi,

5 Verilerin ¢6ziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay1 diger verilere uygulama ve bu X
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalar1 i¢in gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama araglarmi X
kullanabilme becerisi,

7 Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢aligmasimni yapabilme becerisi X

] Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢agdas konular X
hakkindaki geligmeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

9 Bireysel ¢alisma, analitik diisiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak X
fikirlerini sozl1i ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, X

11 Bilimsel aragtirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, X

D Yasadig ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarl ve sosyal iliskilerde tutarli X
olabilme becerisi,

13 Karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek igin problem ¢ozme ve matematiksel modelleme X
yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi,

14 Farkli karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve X
gelistirme becerisi,

15 bHayat. l?oyu ogrenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama X

ecerisi.

1:Hig Katkist Yok. 2:Kismen Katkisi Var. 3:Tam Katkisi Var.
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