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Dersin Amaci

Bu dersin amaci ¢esitli miihendislik problemlerini ¢6zmek igin gerekli graf teorisi
araglarinin kullanmini 6gretmektir. Ogrencilerin gercek hayat problemlerini graf teorisi
problemleri olarak modelleme ve fikirlerini grafik teorisi terminolojisini kullanarak ifade
etme becerisini kazanmalar1 beklenmektedir. Boylece, 6grencilere graflar1 kullanarak
matematiksel diisiinme becerileri kazanmalari amaglanmaktadir.

Dersin Kisa icerigi

Graf tamimi ve temel kavramlar, Graf cesitleri ve izomorfik graflar, Graflarin matris
gosterimleri, Baglantililik ve agaclar, Graflarda indeksler ve kimyasal uygulamalar,
Graflarda renklendirme problemi ve ¢tziim algoritmalari, En kisa yol problemleri ve ¢tziim
algoritmalari, Graflarda eslestirme ve uygulamalari

Katk Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig: ) . . I
PC/PC’ler Yontemleri Yontemleri
1 Graf teoride temel kavramlari bilmek 2 1,2,5,6,10,11,12 AD
2 Graf renklendirme problemlerini ¢6zebilmek 1,2,3,4,6,13,14 |11,2,5,6,10,11,12 AD
3 En kisa yol problemleri problemlerini ¢6zebilmek 1,2,3,4,6,13,14 |1,2,5,6,10,11,12 AD
4 Graflarin kimyasal uygulamalarini yapabilmek 1,2,5,6,8,13,14 (1,2,5,6,10,11,12 A,D
5 Graf teorisi ve optimizasyon algoritmalarinin 125681314 |1.256,1011,12 AD
uygulamalarini yapabilmek
6 Gercek diunya prq.blemlerlnl rr]zfltem.atl'ksel gercevede 123461314 |1.25,610,11,12 AD
modellemek ve ¢ozme yetenegi gelistirmek
Clzgelerl_n diger disiplinlerle iligkilerini anlayabilmek ve 27.9 1,2.56,10,11,12 AD
kullanabilmek
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10
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Derste Gerekli Arag

ve Gerecler
Dersin Haftalik Plam
1 Graf tanimu ve temel kavramlar
2 Graf gesitleri ve izomorfik graflar
3 Graflarin matris gosterimleri
4 Graflarin matris gosterimleri
5 Baglantililik ve Agagclar
6 Baglantililik ve Agaglar
7 Graflarda indeksler
8 Ara Sinavlar
9 Graflarda indeksler ve kimyasal uygulamalar
10  Graflarda indeksler ve kimyasal uygulamalar
11  Graflarda renklendirme problemleri ve ¢dzim algoritmalari
12  Graflarda renklendirme problemleri ve ¢dzim algoritmalari
13  Enkisa yol problemleri ve ¢0zUm algoritmalari
14 En kisa yol problemleri ve ¢6zim algoritmalar:
15  Graflarda eslestirme ve uygulamalari

16,17 Yaryil sonu simavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?é’;;f)' YTU"lglf‘(‘:a ;i)

Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42

Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42

Odev 5 3 15

Kisa Sinav

Kisa Sinav hazirlik

SozIi Smav

Sozli Smav hazirlik

Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Sunum (hazirlik siiresi dahil)

Ara smav 1 2 2

Ara Sinav hazirlik 1 20 20

Yariyil sonu sinavi 1 2 2

Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 30 30

Toplam is yuku 153
Toplam is yiikii / 30 153/ 30

Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yariyil ici Etkinlikleri %
Ara Siav 35
Odev 15

Yariyil Sonu Sinavi 50

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok disiik (e),)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 |Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, 4
2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip 5
olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme 5
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem sirecini ¢bziimleme ve tasarlama 5
becerisi,

5 Verilerin ¢gdzUmlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu 4
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli gagdas teknikleri ve hesaplama araglarini 4
kullanabilme becerisi,

7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim calismasini yapabilme becerisi 3
Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢cagdas konular

8 hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi, 5

9 Bireysel ¢alisma, analitik disiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak 4
fikirlerini s6zIU ve yazil, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 |Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, 2
11 |Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, 2
12 Yasadigi cevrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iligkilerde tutarh 2

olabilme becerisi,
Karsilastigi problemleri ¢dzebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel modelleme

13 yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi, 4
14 Farkli karmasiklik dizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme 4

becerisi,

15 |Hayat boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama becerisi. 1
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