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ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu

[ DONEM | Bahar
| pERsIN KODU | 821618017 DERSIN ADI | Matematik, Doga ve Sanat I
YARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi | AKTS TURU DiLi
8 2 2 0 3 5 ZORUNLU (x) SECMELI ( ) Turkge
DERSIN KATEGORISI
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet tiirii Say1 %
Ara Sinav
Ara Sinav
Kisa Sinav
YARIYIL iCi Odev 1 40
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 60
VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok.

Yiizeyler ve mapple yugulamalri. Fraktal geometri .Mdobius seritleri,

DERSIN KISA iCERiGi tessellations, deformations, reflections, Platonic solids, spiraller , symmetry,
and Lorentzian plane, origami, anomorfik sanat, fraktaller, ilgili makaleler.
Bu dersde Ogrencilere geometrinin doga ve sanattaki drnekleri gosterilip,
DERSIN AMACLARI bilgisayar yardimiyla 6grencilerden de doga ve sanatta yeni 6rekler bulmalari

ve proje haline getirmeleri istenecektir. Ogrenciler yiizeyler konusunu
inceleyip mapple uygulamalrini yapacaklardir.

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama,
modelleme ve ¢bzme becerisi,

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Farkl1 karmagiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda
tasarim ve gelistirme becerisi,

TEMEL DERS KiTABI

Diferensiyel Geometri, Barret O’Neill
Anne Burns, ‘geometri ve doga kurs ‘ notlar1 ve ilgili bilgisayar programlari
Mathematics, nature and art, Maria Mannone

YARDIMCI KAYNAKLAR

Journal of mathematics and art

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

Yok.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA
1 YiizeylerDifferential forms on surfaces
Sekil operatorii

3 Yiizeyler iizerinde diferensiyel formlar
4 Normal egrilik
5 Asimtotik egrilik
6 Gauss Egriligi
7 Gauss-Bonnet teoremi
8 Mid term
9 Mapple applications on surfaces
10 Mapple applications on surfaces
11 Fractal geometry subjects
12 Fraktal geometry subjects
13 Matematik, Doga ve sanat ile ilgili makale inceleme
14 Proje

15,16 Proje, Donem Sonu Sinav

NO | PROGRAM CIKTISI 3
1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, X
2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip .
olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢dzme x
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢6ziimleme ve tasarlama .
becerisi,
Verilerin ¢dziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay1 diger verilere uygulama ve bu

5 I A . . X
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari igin gerekli ¢agdas teknikleri ve hesaplama araglarini X

kullanabilme becerisi,

7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢aligmasini yapabilme becerisi X

8 Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yan1 sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢agdas konular

hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini geligtirme becerisi, X

9 Bireysel ¢alisma, analitik diigiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak x
fikirlerini sozlii ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, X

11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, X

12 Yasadig1 ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iliskilerde tutarl .
olabilme becerisi,

13 Karsilastig1 problemleri ¢ozebilmek i¢in problem ¢6zme ve matematiksel modelleme «
yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi,

14 Farkl1 karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve "
gelistirme becerisi,

15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi uygulama "

becerisi.

1:Hig Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkist Var. 3:Tam Katkist Var.
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