ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Bolimi Ders

Bilgi Formu
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DERSIN KODU | 821617009 DERSIN ADI | Oyun Teori
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DERSIN KATEGORISi
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet turi Say1 %
I. Ara Smav 1 40
II. Ara Sinav
YARIYIL icCi Kisa Smav
¢ Odev
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 60
VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | YOK

DERSIN KISA iCERIGI

Matris Oyunlart : Tanimi ve temel kavramlari, 2x2 lik oyunlar, 2xn lik
oyunlar, mx2 lik oyunlar, mxn lik oyunlar, kdsegen oyunlar, simetrik
oyunlar. Sonsuz muhalif oyunlar: denge durumlari, optimal stretejiler, sartli
kompakt oyunlar, birim karede siirekli oyunlar, konveks oyunlar. Ortaksiz
oyunlar: Nash teoremi. Ortakli oyunlar: karakteristik fonksiyonlar,
imputasyonlar ve baskinligi, bir oyunun ¢ekirdegi, von Neumann-
Morgenstern ¢oziimleri, Shapley vektori. Asamali oyunlar: davranig
stratejileri, tiikenme oyunlari, stokastik oyunlar, tekrarli oyunlar.

DERSIN AMACLARI

Ogrenciye oyun teorisi ve teknikleri konusunda ileri diizeyde bilgi
kazandirmak ve uygulamaya yonelik deneyim edinmelerini saglamak.

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Analitik diistinme ve problem ¢6zme yetenegi kazanma.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Ogrenci

(i) Oyun teori ile ilgili temel kavramlar1 6grenecektir.

(i1) Oyun teorik araglarla ileri analiz yapmay1 dgrenecektir
(iii) Oyun teorik araclar pratik durumlara uygulayabilecektir
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DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER YOK

DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

Matris Oyunlari : Tanimi ve temel kavramlari

Minimaks teoremi, 2x2 lik oyunlar, 2xn lik oyunlar

mx2 lik oyunlar, mxn lik oyunlar

Kosegen oyunlar, simetrik oyunlar, gesitli uygulamalar

Sonsuz muhalif oyunlar: denge durumlari, optimal stretejiler

Sartli kompakt oyunlar, birim karede siirekli oyunlar, konveks oyunlar, ¢esitli uygulamalar

Ortaksiz oyunlar: Nash teoremi

Arasinav

Mahkumlarin agmazi, cinsiyetlerin uyusmazligi ve ¢esitli uygulamalar

Bir oyunun ¢ekirdegi, von Neumann-Morgenstern ¢ozimleri

=
EiB[e|o|~N]|o|o|s|wo|-

Shapley vektorii, dengeli koleksiyonlar, ¢esitli uygulamalar

=
N

Asamali oyunlar: davranis stratejileri

=
w

Tiikenme oyunlari, stokastik oyunlar, tekrarli oyunlar

14 Sinav oncesi genel tekrar

15,16 Doénem Sonu Smavi

NO | PROGRAM CIKTISI 3

1 Matematik - Bilgisayar bilgilerini uygulama becerisi, X

Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi

2 S -
birikimine sahip olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve
¢bzme becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem strecini ¢éziimleme ve X
tasarlama becerisi,

5 Verilerin ¢éziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve
bu bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama araglarini X
kullanabilme becerisi,

7 Disiplin ici ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi

8 Matematik - Bilgisayarnin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve cagdas konular X

hakkindaki geligmeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

Bireysel calisma, analitik digiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip
9 olarak fikirlerini s6zlU ve yazil, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme | X

becerisi,
10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi,
11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda bilin¢ sahibi olma becerisi, X

Yasadigi ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarl ve sosyal iligkilerde

12 tutarl olabilme becerisi,

Karsilastigi problemleri ¢ézebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel
13 | modelleme yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi X
yazabilme becerisi,

Farkh karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturuimasinda tasarim ve

14 gelistirme becerisi,

15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi
uygulama becerisi.

1:Hig Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkist Var. 3:Tam Katkist Var.
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