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Bilgisayar destekli hesaplama tekniklerinden biri olan sembolik ¢6zim
yonteminin taninmasi ve ¢esitli mithendislik problemlerini bu yontemle
¢ozerek, uygulama kabiliyetinin kazanilmasi.

Dersin Amaci

Sembolik ve sayisal ¢6ziim yontemlerine girig. Cebirsel islemler. Denklem
¢Oziimleri ve hesaplamalari. Vektor analizi. Matrisler. Grafik ¢izimleri.
Programlama. Ileri programlama konular1 ve uygulamalari.

Dersin Kisa Icerigi

Katki

o o Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Cikalar: PS é;glllgllgelr Y(’jn%emleri * Yt‘)nter?ﬂeri xx

1 Karmasik Analiz konularinda yeterli bilgi birikimine 1,2 1,2 A
sahip olur

9 Gergel Analiz ve Karmasik Analiz arasindaki 1,2 1,2 A
benzerlikleri ve farkhliklari 6grenir

3 Karsilastigl problemleri analiz ederek ¢6zebilme 3,45 2,10 A
yetenekleri gelisir

4 Analitik disiinme becerisi geliserek bireysel ve 3,45 10,11 A
bagimsiz karar verebilme becerisi gelisir.
Verilerin ¢6ziimlenmesi, yorumlanmasi ve 13 10,11 A

5 yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu bilgileri
bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi gelisir.

9

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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T 1 Ders kit
emel Ders kitabi Inc., USA

Macsyma Mathematics and System Reference Manual, 16th ed., Macsyma,

Yardimc1 Kaynaklar

1) Maple by example , Martha I. Abell and James B. Braselton.
2) Maple lecture notes on internet.

Derste Gerekli Arag Bilgisayar ve Maple yazilimu.

ve Gerecler
Dersin Haftalik Plam
1 Sembolik ve sayisal ¢ozim yontemlerine giris
2 Program ifadelerinin olusturulmasi
3 Cebirsel islemler
4 Denklem g¢6ziimleri
5 Denklem ¢6zlimleri
6 Tirev, integral
7 Limit, Seriler
8 Ara Sinavlar
9 Diferansiyel denklemler
10 Laplace donlstim, Vektor analizi
11 Matris islemleri
12 iki ve ic boyutlu grafik gizimleri
13 Programlama
14 ileri programlama konulari
15 Problem ¢6zme

16,17 Yaryil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Srore ?g’argf)' \(Tu"‘fli*‘(':a;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
SozIi Smav
SozIi Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yartyil sonu sinavi 1 2 2
Yartyil sonu sinavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii
Toplam is yiikii / 30
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaniyil ici Etkinlikleri %
Ara Siav 40
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok disiik (e),)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 |Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, 5
5 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip 5
olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢ézme 5
becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem sirecini géziimleme ve tasarlama 5
becerisi,

5 Verilerin ¢gdzUmlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu 4
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli gagdas teknikleri ve hesaplama araglarini 5
kullanabilme becerisi,

7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim calismasini yapabilme becerisi 2
Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve cagdas konular 5

8 hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

9 Bireysel ¢alisma, analitik disiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak 4
fikirlerini s6zIU ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,

10 |Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, 2
11 |Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, 3
12 Yasadigi cevrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iligkilerde tutarh 1

olabilme becerisi,
Karsilastigi problemleri ¢dzebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel modelleme
13 yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi, >
14 Farkli karmasiklik dizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme 3
becerisi,
15 |Hayat boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama becerisi. 1
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