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Dersin Amaci

Degisik tip’deki yapay aglarin 6grenilmesi, bu aglarin teorik analizlerinin gosterilmesi.

Dersin Kisa Icerigi

Temel yapay sinir aglar1 yapt ve kurallarinin tanitilmasi. Matematiksel analizlerinin

incelenmesi, gergek zamanli problemlere uygulamasi

Katki Obretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig: de%emleri * Ydntemleri
PC/PC’ler *x

1 Ogrenciler, yapay sinir aglar1 kavramini anlayacaklardir. 12,5 1,.2,6 A

2 Ogrenciler, yapay sinir ag1 tekniklerini 6grenebileceklerdir. 1,2,3 1,.2,6 A

3 (")gwrencilef, bg metodlar' yardimiyla bulunan ¢éziimleri 124 126 A
degerlendirebileceklerdir.

4 Og_renciler., yapay Siflir aglar ile ilgili giincel arastirmalari 1,26 17 11 A
takip edebileceklerdir.

5 ?grenciler, yaPay sinir ag1 paket programlarinin kullanimini 12,5 12,6, 14 A
ogreneceklerdir.

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi Fundamentals of Neural Networks, Laurene V. Fausett

Yardimc1 Kaynaklar | Neural Networks: A Comprehensive Foundation Simon S. Haykin

Derste Gerekli Arag

Fundamentals of Neural Networks, Laurene V. Fausett
ve Gerecler

Dersin Haftalik Plam

Yapay sinir aglarina giris

Ag egitiminin temelleri

Denetimli Ogrenme: Perceptron, Adalines

Denetimli Ogrenme: Cok katmanli perceptronlar (MLPs) ve Geri yayilim

a |~ |Jlw|IDN |-

Denetimsiz Ogrenme: Basit Rekabetgi Aglar: Kazanan hepsini alir, Hamming ag

~

Ogrenme Vektor Kuantizasyonu (LVQ), Kars1 yayilim Aglar1 (CPN)

8 Vize simavi

9 |Adaptif Rezonans Teorisi (ART)

10 |[Kohonen Kendini Diizenleyen Haritalar (SOMs)

11 |Destek Vektor Makineleri

12 |[Uygulamalar

13 |[Hopfield Aglari

14 |Yapay sinir aglarinin bazi uygulamalari

15 [Yapay sinir aglarinin bazi uygulamalari

16,17 |Final Sinavi

Dersin s Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Srore ?é’arzf)' YTU"‘E’J*‘(‘;;;%
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev 5 3 15
Kisa Sinav
Kisa Smav hazirlik
Sozli Sinav
Sozli Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yartyil sonu sinavi 1 2 2
Yartyil sonu smavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 138
Toplam is yiikii / 30 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryil ici Etkinlikleri %
Ara Siav 50
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 50

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diistik, 1: Cok distik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Bilgisayar miihendisligi, matematik ve fen bilimleri ile ilgili konularinda yeterli bilgi birikimi;
1 bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, miihendislik problemlerini modelleme ve 3
¢cbzme igin uygulayabilme becerisi.
Bilgisayar miithendisliginde karmasik miihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formiile
2 etme ve ¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yéntemlerini segme ve uygulama| 4
becerisi.
3 Modern tasarim yontemlerini kullanarak karmagik bir sistemi, siireci, veya Uriint gercekgi 2
kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi.
4 Miihendislik uygulamalar1 igin gerekli olan modern teknik ve araglar1 gelistirme, segme ve 3
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.
5 Bilgisayar miihendisligi problemlerinin incelenmesi i¢in test yontemleri tasarlama, uygulama, 3
analiz ve yorumlama becerisi.
6 Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi; bireysel ¢aligma 3
becerisi, takimla uyumlu bireysel ¢aligma becerisi.
! Tiirkge s6zlii ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi. 3
8 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki 3
gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.
9 . . A 3
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci.
10 Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki uygulamalar hakkinda 3
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda farkindalik.
Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre ve giivenlik
11 tizerindeki etkileri ile ¢agin sorunlar1 hakkinda bilgi; mithendislik ¢6ziimlerinin hukuksal 3
sonuglar1 konusunda farkindalik.
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