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Temel Matematik 1, Lineer Cebir, Bilgisayar programlama

DERSIN KISA iCERIGI

Temel yapay sinir aglar1 yap1 ve kurallarinin tanitilmasi. Matematiksel
analizlerinin incelenmesi, ger¢ek zamanli problemlere uygulamasi

DERSIN AMACLARI

Degisik tip’deki yapay aglarin 6grenilmesi, bu aglarin teorik
analizlerinin gosterilmesi.

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

e  Yapay sinir aglar1 kavraminin anlagilmasi

e  Yapay sinir ag1 tekniklerinin 6grenilmesi

e  Bu metodlar yardimiyla bulunan ¢oziimlerin degelendirilmesi,
Yapay sinir ag1 paket programlarinin kullanimimin
ogrenilmesi

TEMEL DERS KiTABI

Fundamentals of Neural Networks, Laurene V. Fausett

YARDIMCI KAYNAKLAR

1) Neural Networks: A Comprehensive Foundation
Simon S. Haykin

DERSTE GEREKLIi ARAC VE
GERECLER

Fundamentals of Neural Networks, Laurene V. Fausett




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 Yapay sinir aglarina girig
2 Yapay sinir aglar1 yapisi
3 Danmigmanli 6grenme :The Perceptron, Adalines
4 Danigsmanli 6grenme : , cok katmanli perceptrons (MLPs)geri yayilim ag1
5 Danigmansiz 6grenme : Simple Winner-take-all agi , Hamming ag1
6 Birinci ara sinav
7 Learning Vector Quantization (LVQ) ,Counterpropagation ag1 (CPN)
8 Adaptive Resonance Theory (ART)
9 Kohonen Self-Organizing Maps (SOMs
10 Support Vector Machines
11 Uygulama
12 Hopfield aglan
13 Yapay sinir ag1 uygulamalari
14 Yapay sinir ag1 uygulamalari
15,16 Final smav1
NO | PROGRAM CIKTISI 4 3
Bilgisayar miihendisligi, matematik ve fen bilimleri ile ilgili konularinda yeterli
1 | bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, miithendislik X
problemlerini modelleme ve ¢ézme icin uygulayabilme becerisi.
Bilgisayar mithendisliginde karmasik miihendislik problemlerini saptama,
2 tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve X
modelleme yontemlerini segcme ve uygulama becerisi
Modern tasarim yontemlerini kullanarak karmasik bir sistemi, siireci, veya iirlinii
3 gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde
tasarlama becerisi.
Miihendislik uygulamalar1 igin gerekli olan modern teknik ve araglart gelistirme,
4 se¢cme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma X
becerisi
5 Bilgisayar miithendisligi problemlerinin incelenmesi i¢in test yontemleri X
tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi
6 Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde ¢alisabilme becerisi; X
bireysel ¢alisma becerisi, takimla uyumlu bireysel ¢aligma becerisi
7 Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi X
8 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve X
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi
9 | Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci X
Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki
10 | uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik ve siirdiirebilir kalkinma X
hakkinda farkindalik
Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre ve
11 | giivenlik tizerindeki etkileri ile ¢agin sorunlari hakkinda bilgi; miithendislik X
¢Oziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda farkindalik
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