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MATEMATIK VE BIiLGISAYAR BiLIMLERiIi BOLUMU

DERS BILGI FORMU
Dersin Adi Dersin Kodu
Yapay Zeka
Haftalik Ders Saati .
Yariyll - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
4 3 0 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Muhendislik e A

Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
X

Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Turl
Turkece Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri Yok

Dersin Amaci

«Ogrencileri Yapay zeka nin temel teknikleri ve kavramlar konusunda bilgilendirmek
*Yapay zeka tekniklerini kullanarak problem ¢cozmeyi ogretmek
*Bireysel ¢alisma ve arastirma konularinda tecriibe kazandirmak

Dersin Kisa Icerigi

Ogrencilere bildikleri teoriler ve alanlarla ilgili konularda klasik programlari kullanarak
bilgi verilecektir.

Katki Osretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig de%emleri * Yontemleri
PC/PC’ler **
1 Yapay zekanin temel teknikleri ve kavramlari hakkinda bilgi 1,2 1, 4, 2005 A
sahibi olma
2 2:' Yapay zekafekm.kllerlm kullanarak cesitli problemleri 3,4 6, 10 A
cOozme yetenegi gelistirme
3 3. Blrf_:ysel calisma ve aragtirma konularinda uygulama ve 5.6 11, 12 A
deneyim kazanma
4 4. Teoriler ve u.ygu.lamalarla ilgili klasik prggramlarl 1,2.3 4 1,6, 2007 A
kullanarak bilgi edinme ve uygulama becerisi kazanma

Temel Ders Kitabi

Stuart Russell, Peter Norvig. Artificial Intelligence: A Modern Approach, Second Edition,
Prentice Hall. 2003

Yardime1 Kaynaklar

Ivan Bratko, Prolog Programming for Artificial Intelligence, 3/E, AddisonWesley, 2001

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

Yok

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Dersin Haftalik Plam

Yapay Zekaya Giris Kursu Organizasyonu / Aramaya Giris

Problem Formiilasyonu ve Arama

Heuristik Arama

Uretim Sistemi

Anlamsal Ag ve Cerceve

Onerme Mantig

Onerme Mantig

Ara Sinav
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Diger Akil Yurtitme Yontemleri
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Uygulamalar
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Desen Tanimaya Giris
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Cok Katmanlh Sinir Agi
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Cok Katmanlh Sinir Agi
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o

Kendini Dlzenleyen Sinir A8

[EY
a1

Kendini Dlzenleyen Sinir A8

16,17 |Final Sinavi

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?S“;;ts)' YTU"lfJa(‘;; ;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
SozIi Smav
Sozli Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yariyil sonu sinavi 1 2 2
Yartyil sonu smavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 138
Toplam is yiikii / 30 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Degerlendirme

Yanyil ici Etkinlikleri %

Ara Sinav 50
Odev

Yariyil Sonu Smavi 50

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok diistik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 [Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi 2
2 [Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip olmak 3
3 |Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme becerisi 2
4  [Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢6ziimleme ve tasarlama becerisi 2
5 V.eri.lerin ¢dzlimlenmesi, yorum.lanmas1 ve }forumlamayl diger verilere uygulama ve bu bilgileri 3

bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi
6 [Matematik uygulamalari igin gerekli ¢agdas teknikleri ve hesaplama araglarini kullanabilme becerisi 3
7 [Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢aligmasini yapabilme becerisi 3
8 Matematik. ve l?ilgisaygr bilimlerinin y.ar.n 51r.a (?iger bilim.sell, teknolojik ve ¢cagdas konular 5
hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi
9 Bireysel calisma, analitik dﬁsﬁnme Ve. bagimsiz ka.rar .V.erebilme .yetenegine. §ahip olarak fikirlerini 3
sozlii ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi
10 |Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi 2
11 |Bilimsel aragtirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi 2
12 Yasa(ygl ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iliskilerde tutarli olabilme 5
becerisi
13 Kar$1'la§t1g1 problemle?ri gézebi}mfek i¢in problem Qézmg ve maten?a‘tiksel modelleme yoluyla uygun 5
algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi
14 [Farkli karmagsiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve gelistirme becerisi 2
15 [Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi uygulama becerisi 3
DERSIN YORUTUCULERI
Yuratict Dog. Dr. Ozer Celik
imza
6/06/2024

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2:Tartigma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yant, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:Ornek Olay Incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Qlgme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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